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El impacto del sonido en el cine

Carlos David Mercado Chéavez

RESUMEN

Este articulo explora el impacto del sonido digital
en el cine y su capacidad para influir en la per-
cepcién y experiencia del espectador. Se analizan
técnicas y herramientas para crear atmosferas so-
noras impactantes, se examina el impacto emo-
cional y psicoldgico del sonido en las peliculas y
se discute cémo mejorar la utilizacién del sonido
en peliculas nacionales. Ademas, se aborda la sin-
cronizacién adecuada del sonido con la imagen y
se planteala cuestién de sila inteligencia artificial
puede reemplazar a los profesionales del sonido,
en la industria cinematografica.
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ABSTRACT

This article explores the impact of digital sound
in cinema and its ability to influence the viewer’s
perception and experience. Techniques and tools
for creating impactful sound atmospheres are
analyzed, the emotional and psychological impact
of sound in films is examined, and how to improve
the use of sound in national films is discussed.
Additionally, proper synchronization of sound
with image is addressed and the question is raised
whether Artificial Intelligence can replace sound
professionals in the film industry.
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INTRODUCCION

En este articulo se plantea la importancia del so-
nido en el cine actual; las técnicas para crear at-
mosferas sonoras impactantes, el impacto emo-
cional y psicoldgico del sonido y cémo mejorar
su uso en peliculas nacionales. Ademas, se con-
sidera el desafio de la sincronizacién del sonido
con la imagen y la relacién entre la inteligencia
artificial y los profesionales del sonido en la in-
dustria cinematografica.

¢CUAL ES LA IMPORTANCIA DEL
SONIDO EN EL CINE O PRODUCCIONES
AUDIOVISUALES Y SU CAPACIDAD
PARA INFLUIR EN LA PERCEPCION Y
EXPERIENCIA DEL ESPECTADOR?

Desde 1927 con la pelicula “El cantor de jazz”
(The Jazz Singer), el sonido integrado a las pe-
liculas ha desempefiado un papel fundamental
en el cine, ya que tiene la capacidad de influir
de manera significativa en la percepcion y ex-
periencia del espectador. Los sonidos en las
producciones audiovisuales cumplen multi-
ples funciones esenciales que van mas alla de la
mera ambientacidn.

En primer lugar, el sonido contribuye a la
inmersién del espectador en la narrativa, lo
que le permite conectarse emocionalmente con
los personajes y la trama. A través de efectos
sonoros, musica, didlogos y otros elementos
auditivos, se pueden transmitir emociones,
tensiones y estados de animo de manera
efectiva. Por ejemplo, una banda sonora
evocadora puede elevar la intensidad de una
escena dramdtica, mientras que efectos de
sonido precisos pueden sumergir al espectador
en un entorno especifico, lo que hace que la
historia cobre vida.



Ademas, el sonido también desempefia un pa-
pel crucial en la creacién de la atmodsfera y el
tono de una pelicula. Puede establecer el con-
texto histérico, geografico o emocional de una
escena, lo que contribuye ala comprensién de la
trama y los personajes. Los cambios en la musi-
ca o los efectos sonoros pueden anticipar giros
inesperados en la historia o crear un suspenso
palpable. En resumen, la importancia del soni-
do en el cine radica en su capacidad para enri-
quecer la narrativa, intensificar las emociones,
establecer el ambiente y mejorar la experiencia
del espectador. Es una herramienta poderosa
que los cineastas utilizan para comunicar sus
visiones de manera mas profunda y efectiva.

¢QUE TECNICAS Y HERRAMIENTAS

SE DEBEN UTILIZAR PARA

CREAR ATMOSFERAS SONORAS
IMPACTANTES EN LAS PRODUCCIONES
AUDIOVISUALES?

Para crear atmdsferas sonoras impactantes en
los audiovisuales se debe utilizar una variedad
de técnicas y herramientas que van mas alld
de los simples sonidos extradiegéticos. Aqui se
menciona algunas de ellas:

A. Efectos de sonido especificos: utilizar graba-
ciones de efectos de sonido precisos y de alta
calidad para dar vida a las acciones y situa-
ciones en la pantalla. Eso puede incluir so-
nidos diegéticos naturales como el viento, la
lluvia o el chirriar de una puerta; asi como
efectos especiales disefiados para escenas de
accién o ciencia ficcién.

B. Grabacién en campo (foley): el proceso
de foley es esencial para afiadir sonidos
realistas a las acciones de los personajes,
como pasos, movimiento de ropa o el tin-
tineo de objetos. Eso ayuda a crear una co-
nexién mas profunda entre el espectadory
la pelicula.

C. Mdsica original: la composicién de musica
original desempefia un papel fundamental
en la creacién de atmoésferas emocionales.
Un compositor puede trabajar en estrecha

colaboracién con el director para desarrollar
una partitura que acentue las emocionesy el
tono de la pelicula.

D. Voz en off: considerada como sonido ex-
tradiegético, la voz en off puede utilizarse
para proporcionar comentarios o reflexio-
nes adicionales a la narrativa. Una voz en
off bien ejecutada puede enriquecer la
historia y profundizar en la psicologia de
los personajes.

E. Ambientes sonoros: crear ambientes sonoros
complejos o irreales mediante la mezcla de
diferentes capas de sonido, como una ciudad
bulliciosa, la selva o un mundo de ciencia fic-
cién. Esos ambientes contribuyen en gran
medida a la inmersién del espectador en el
mundo de la pelicula.

F. Risas o aplausos de audiencia: sonidos extra-
diegéticos en algunos audiovisuales especifi-
cos. Generalmente en humoristicas.
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Poster de la pelicula EI cantor de jazz, acompaiiado de la
imagen de Eugenie Besserer y Al Jolson. Fuente: Wikipedia
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¢CUALES EL IMPACTO EMOCIONAL O
PSICOLOGICO ESPECIFICO CAUSADO
POR EL SONIDO EN LAS PELICULAS?

El avance de la tecnologia en el ambito del cine
ha llevado a una evolucién significativa en el
campo del sonido digital, que en muchos casos
supera en complejidad y realismo al video digi-
tal. Un ejemplo destacado de esa evolucién es la
tecnologia de audio conocida como surround o
Dolby Atmos, que ha revolucionado la experien-
cia auditiva en el cine al tratar la mayoria de los
sonidos como “objetos”. Eso significa que en lu-
gar de asignar un sonido a un canal especifico (es
decir, a un altavoz), Atmos permite que los inge-
nieros de sonido sitien cada sonido en un espa-
cio tridimensional dentro de la sala de cine. Esa
capacidad de posicionar el sonido de manera
precisa en el espacio ha tenido un impacto emo-
cional y psicoldgico profundo en la audiencia.

Por ejemplo, en una pelicula que utiliza Dolby
Atmos los sonidos pueden moverse de manera
fluida a través de la sala, creando una sensacién
inmersiva que hace sentir como si la persona
estuviera realmente dentro de la accién. Eso
puede generar emociones intensas como ansie-
dad, durante una escena de suspenso en la que
los sonidos rodean y aumentan la tensién. Del
mismo modo, la musica y los efectos sonoros
pueden evocar una respuesta emocional mds
profunda cuando se reproducen con la preci-
sién y la ubicacién espacial que ofrece Atmos.
Como ejemplo, se puede apreciar una escena de
la pelicula Silencio de la Libertad en la que el
avién entra en escena y parece que viene desde
atras de las butacas. En resumen, el avance en
la tecnologia de sonido, como Dolby Atmos, ha
enriquecido la experiencia cinematografica al
permitir sentir y experimentar las peliculas de
una manera mas profunda y emocional, a tra-
vés de la inmersién sonora.

¢SE PODRIA MEJORAR LA
UTILIZACION DEL SONIDO EN
LA CREACION DE ATMOSFERAS
CINEMATOGRAFICAS EN LAS
PELICULAS NACIONALES?
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Aunque no soy ingeniero de sonido, se pueden
destacar algunos principios fundamentales que
contribuyen a mejorar la utilizacién del sonido
en la creacion de atmdsferas cinematograficas,
particularmente en peliculas con nominacio-
nes a “mejor banda sonora”. Esos aspectos han
sido esenciales para involucrar al publico en
la experiencia auditiva de una pelicula, que a
menudo complementan de manera impactante
la parte visual. Es importante tener en cuenta
que, con el tiempo, los especialistas contintan
perfeccionando esas técnicas: “Narracién sono-
ra coherente”.

A. Narracién sonora coherente: asegurar que
el sonido esté en armonia con la narrativa
visual de la pelicula. Cada efecto sonoro y
pieza musical debe contribuir a la historia 'y
al estado de animo que se desea transmitir.
La coherencia entre la imagen y el sonido es
esencial para que la audiencia se sienta in-
mersa en la historia.

B. Seleccién musical estratégica: la eleccion de
la musica es crucial, utilizar la banda sonora
para evocar emociones y crear atmosferas.
La musica puede ser un poderoso medio para
establecer el tono de una escena o para enfa-
tizar momentos claves en la trama. El género
autoctono de cada pais no solo establece el
punto geografico desde donde se recreala es-
cena, sino ademads que logra identidad, cre-
dibilidad y posicionamiento del audiovisual.

C. Efectos sonoros realistas: los efectos sonoros
deben ser auténticos y realistas, a menos que
se busque un efecto deliberadamente surrea-
lista. Se utilizan grabaciones de alta calidad y
se presta atencién a los detalles para que los
sonidos reflejen con precisién lo que ocurre
en la pantalla.

D. Equilibrio de sonido: hay que asegurar que el ni-
vel de sonido sea adecuado para cada elemento
en la pelicula. Evitar que la musica o los efectos
sonoros dominen el didlogo o se vuelvan abru-
madores. El equilibrio adecuado es esencial
para una experiencia auditiva agradable.



E. Uso del silencio: el silencio también es una
herramienta poderosa. En ciertas escenas la
ausencia de sonido puede ser igual de impac-
tante que la musica y los efectos. Se utiliza el
silencio estratégicamente para crear tensiéon
o enfocar la atencién en momentos claves.

F. Disefio de sonido creativo: experimentar con
técnicas creativas de disefio de sonido para
lograr efectos tinicos. Utilizar efectos de so-
nido inusuales o procesar el audio de manera
creativa para dar un caracter distintivo a una
pelicula.

G. Pruebas y feedback: realizar pruebas de au-
diencia y buscar feedback de profesionales
del sonido y de otros miembros del equipo
para afinar y mejorar la mezcla del sonido.
La retroalimentacién externa puede ayudar
a identificar areas de mejora.

H. Colaboracién: trabajar estrechamente con el
equipo de sonido, incluidos los ingenieros de
sonido, disefiadores de sonido y composito-
res, para asegurar que la visién auditiva de la
pelicula se cumpla de manera efectiva.

En la pelicula dominicana Veneno (dirigida por
Tabaré Blanchard) se muestra la cultura de la lu-
cha libre de los afios 60’s y 70’s como entreteni-
miento en Republica Dominicana, y por lo tanto
utiliza la musica tropical de esos afios. Esas pau-
tas pueden ayudar a utilizar el sonido de manera
mas efectiva en la creacién de atmdsferas cine-
matograficas, lo que contribuye a una experiencia
cinematografica mds inmersiva y emocionante.

¢DEBERIAN SUBTITULARSE
O DOBLARSE LAS PELICULAS
DOMINICANAS?

La eleccién entre subtitular o doblar las pelicu-
las dominicanas es una decisiéon importante en
la distribucién de contenido audiovisual. En ese
contexto, la recomendacién principal es subtitu-
larlas en el idioma del pais donde se proyectaran
o venderan. Incluso si se trata de un pais de ha-
bla hispana, es esencial utilizar el espafiol neutro
en los subtitulos. Eso se debe a que, a pesar de

que se comparta el mismo idioma, cada regién
tiene sus particularidades en cuanto a acentos,
modismos y jergas.

El subtitulado con espafiol neutro asegura una
experiencia de visualizacién mds accesible para
un publico mas amplio. Aunque dos paises pue-
dan hablar el mismo idioma, no estan necesaria-
mente acostumbrados a los matices y particula-
ridades del espafiol dominicano. Por lo tanto, el
uso de subtitulos en espafiol neutro contribuye
a que la audiencia comprenda mejor el didlogo y
disfrute de la pelicula sin barreras lingiiisticas.

Por otro lado, la opcién de doblaje implica cos-
tos adicionales considerables. Eso se debe a que
se requiere enviar la pelicula a estudios de do-
blaje en los que se contratan actores para pro-
porcionar nuevas voces a los personajes y se sin-
cronizan con la pelicula original. Ademas de los
costos, el doblaje puede eliminar parte de la au-
tenticidad y la esencia de la pelicula original, ya
que las voces y los matices interpretativos pue-
den diferir. En resumen, la subtitulaciéon en es-
pafiol neutro es la eleccién mas practica y efec-
tiva para llegar a un publico mas amplio, incluso
en paises de habla hispana. Aunque el doblaje
es una opcion valida, conlleva costos y desafios
adicionales que deben sopesarse cuidadosamen-
te antes de tomar una decision.

éCOMO SE DECIDE QUE SONIDOS SE
VAN A UTILIZAR EN UNA PELICULA?
¢CUALES ESE PROCESO DE
SELECCION?

En primer lugar, al abordar la seleccién de so-
nidos para una pelicula, el enfoque se basa en
dividir la pelicula en escenas o secuencias indi-
viduales. Cada escena tiene sus propias necesi-
dades sonoras unicas que deben ser cuidadosa-
mente consideradas.

A. Analisis de la escena: comienza a analizar a
fondo cada escena de la pelicula. Eso impli-
ca comprender la accién que se desarrolla, el
ambiente, las emociones de los personajes y
cualquier elemento que pueda requerir soni-
dos especificos.
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Hombre manejando sonido y volumen. Fuente: Adobe Stock

Seleccién de efectos de sonido: a conti-
nuacién se identifican los efectos de soni-
do necesarios. Eso puede incluir sonidos
ambientales como el viento, la lluvia o el
trafico; asi como efectos sonoros mads es-
pecificos relacionados con la trama, como
explosiones o disparos. Esos efectos deben
ser coherentes con la accién y el entorno
de la escena.

Foley y grabaciones adicionales de didlogo
(ADR): para asegurar que los sonidos de los
personajes sean nitidos y expresivos, consi-
derar la posibilidad de realizar ADR si es ne-
cesario. También planificar sesiones de foley
para crear sonidos realistas, como pasos o mo-
vimiento de objetos que pueden no haberse
capturado adecuadamente durante el rodaje.

. Eleccién de la musica: la musica desemperfia
un papel fundamental en la pelicula, ya que
puede realzar la emocién y el ritmo de la his-
toria. Elegir cuidadosamente las canciones o
la partitura original que se utilizaran, y ase-
gurar que se ajusten perfectamente a la at-
mosfera de la pelicula.
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E. Micréfonos y grabacidén: seleccionar el
tipo de micréfonos y equipo de grabacién
adecuados para capturar los sonidos de la
manera mas precisa posible. Eso implica
considerar factores como la ubicacién de la
grabacidén y las necesidades especificas de
cada escena.

F. Mezcla de sonido: finalmente, durante la
postproduccién mezclar todos esos ele-
mentos sonoros de manera cohesiva, para
crear una experiencia auditiva inmersiva
que se ajuste perfectamente a la pelicula.
Ajustar los niveles de sonido, la panora-
mica y los efectos especiales para lograr el
efecto deseado.

En resumen, el proceso de seleccién de soni-
dos para una pelicula implica un enfoque de-
tallado y creativo en el que se consideran cui-
dadosamente las necesidades de cada escena.
La eleccién de efectos de sonido, la grabacién
de didlogos y foley, la musica y la mezcla de so-
nido son aspectos esenciales que trabajan jun-
tos para crear una experiencia cinematografica
memorable y envolvente.



<Y PARA CREAR UNA SENSACION
DE TENSION O SUSPENSO EN UNA
PELICULA? ¢COMO SE LOGRA?

Siempre hay que ponerse en el plano del blan-
co de publico al que se quiere llegar (target). E1
creador de los sonidos y musica de un audio-
visual no solamente debe pensar en lo que a
él le gusta. Debe investigar y conocer el perfil
psicolégico del publico a quien va a exponer
su produccién. Definitivamente, el uso del so-
nido para generar una sensacién de tensién o
suspenso en una pelicula es una parte crucial
del trabajo de un creador de sonido. Para lo-
grarlo, hay que seguir un proceso que combina
el conocimiento técnico con la comprensién
de la psicologia del publico al que se va a di-
rigir, lo que es esencial para crear una expe-
riencia emocionalmente impactante. Aqui se
explica como hacerlo:

A. Analisis de la escena y la narrativa: en pri-
mer lugar, estudiar la escena especifica en
la pelicula donde se necesita crear tensién
o suspenso. Eso incluye examinar el guion,
dialogar con el director y comprender el
contexto de la historia. ;Qué estd en juego
en la escena? ;Qué emociones deben sentir
los espectadores?

B. Seleccién del sonido y la musica: identificar
cuidadosamente los sonidos y la musica que
pueden ser envolventes sensoriales.

C. Colaboracién con el director y el equipo
creativo: es esencial para saber lo que real-
mente quiere transmitir el director.

En una entrevista que le hicieron al director Ste-
ven Spielberg, este dijo que en su primera peli-
cula Tiburén no le habian terminado de cons-
truir la robdtica del tiburén y solo tenia la aleta
de este; y con el fondo musical logré la sensacién
de tensidén y suspenso en casi el cincuenta por
ciento de la pelicula.

¢COMO ASEGURAR QUE EL SONIDO SE
SINCRONICE ADECUADAMENTE CON
LA IMAGEN EN LAS PELICULAS?

En la mayoria de las peliculas, los sonidos que
forman parte de la escena y los sonidos que se
afiaden posteriormente se combinan durante la
etapa de postproducciéon. Hoy en dia, rara vez se
utilizan los sonidos grabados en el lugar de la fil-
macioén original. El desafio surge cuando se trata
de capturar las voces de los actores —sobre todo
cuando no se actiia en un estudio o en un en-
torno de grabacién completamente aislado—, ya
que pueden infiltrarse ruidos no deseados. Por
lo tanto, muchos directores optan por realizar
ADR (grabacién adicional de didlogo), en parti-
cular cuando las escenas se filman en exteriores.
Sin embargo, para garantizar una sincronizacién
adecuada entre el sonido y la imagen hay varias
técnicas y herramientas disponibles:

A. Claqueta tradicional: tradicionalmente se
utiliza una claqueta al comienzo de una toma.
La claqueta es una herramienta fisica con in-
formacion escrita, que se muestra frente a la
camara. El sonido de la claqueta al golpearse
se sincroniza visualmente con el momento
en que se cierra la pizarra, y ese marcador vi-
sual ayuda a los editores y técnicos de sonido
a alinear correctamente el audio con la ima-
gen durante la postproduccién.

B. Claqueta digital: en la era moderna del cine
las claquetas digitales han reemplazado en
gran medida a las claquetas tradicionales.
Esas claquetas digitales pueden registrar in-
formacién como el nimero de toma, la esce-
nay la fecha; ademads de incluir un cédigo de
tiempo que facilita la sincronizacién precisa
entre el audio y la imagen.

C. Marcadores de tiempo: ademas de las cla-
quetas, los registros de tiempo precisos son
esenciales. Cada grabacién de audio y video
se etiqueta con un cédigo de tiempo que per-
mite que los archivos de sonido y video se
alineen de manera precisa durante la edicién
y postproduccidn.

D. Software de edicién de sonido y video: en la
fase de postproduccioén se utilizan softwares
de edicién de sonido y video que permiten
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ajustar y sincronizar el sonido con la imagen,
de manera precisa. Los editores pueden des-
plazar el audio hacia adelante o hacia atrds
en el tiempo, para asegurarse de que las vo-
ces y los labios estén sincronizados correcta-
mente. Ademads, existen herramientas de lip
sync automatizadas que ayudan a alinear au-
tomdticamente el audio con el movimiento
de los labios de los actores.

En resumen, el proceso de sincronizacién de
sonido e imagen en una pelicula implica una
combinacién de técnicas tradicionales y tecno-
logia moderna. Desde el uso de claqueta fisica
hasta el uso de software avanzado, se emplean
diversas herramientas para garantizar que el
sonido se ajuste de manera precisa a la imagen
en todas las etapas de produccién y postpro-
duccién cinematografica.

¢LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL (IA)
PODRA SUSTITUIR A LA PERSONA QUE
HACE EL TRABAJO DE SONORIZAR LAS
PELICULAS?

La pregunta de si la inteligencia artificial (IA)
podré reemplazar a las personas que se encar-
gan de la sonorizacién de peliculas plantea un
dilema fundamental en el campo del arte y la
creatividad. Siempre se sostiene que el arte
es una expresion unica y valiosa que combina
el talento innato con la formacidn, el esfuer-
zo y la dedicacién. A medida que la tecnolo-
gia avanza y la IA se vuelve mas sofisticada, es
cierto que se pueden desarrollar herramientas
automatizadas para ayudar en tareas técnicas
de sonorizacién. Sin embargo, la esencia del
arte y la creatividad humana no se limitan a
tareas técnicas. La sonorizaciéon de peliculas
no solo implica ajustar niveles de audio, sino
también transmitir emociones, atmodsferas y
contar historias a través del sonido. Ese as-
pecto artistico y emocional es donde la huma-
nidad brilla y se diferencia de la IA. La sen-
sibilidad, el juicio artistico y la capacidad de
interpretar las sutilezas de una narrativa son
cualidades profundamente arraigadas en la
experiencia humana.
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A medida que la IA avanza, es probable que se
vean herramientas que faciliten el proceso de
sonorizacion, pero siempre habrd un espacio y
una necesidad para las personas con la capacidad
de aportar su creatividad, sensibilidad y cono-
cimiento artistico a esa forma de expresiéon. En
ultima instancia, la colaboracién entre la IA y los
profesionales del sonido podria llevar a resulta-
dos innovadores y emocionantes en la industria
cinematografica, lo que enriqueceria la experien-
cia para el publico.

¢COMO APORTA EL USO DEL

SONIDO A LA CONSTRUCCION DE LA
NARRATIVAY EL DESARROLLO DE
LOS PERSONAJES EN UNA PELICULA O
AUDIOVISUAL?

De acuerdo con el mensaje que el personaje quie-
ra transmitir a la audiencia, los sonidos y fondos
musicales deben ayudarle ya que estos son los
mas grandes aliados para fortalecer una buena
comunicacién. Se plantea que el uso del sonido
desempefia un papel fundamental en la construc-
cién de la narrativa y el desarrollo de personajes
en una pelicula, comercial de TV o cualquier pro-
duccién audiovisual. Los sonidos y la musica son
herramientas creativas esenciales que permiten
transmitir de manera efectiva el mensaje que un
personaje o que la pelicula propiamente busque
comunicar a la audiencia. Esos elementos son los
mas grandes aliados para fortalecer la comunica-
cién cinematogréfica ya que pueden crear atmos-
feras, generar emociones y proporcionar pistas
sutiles sobre la psicologia de los personajes. En
ultima instancia, el sonido en una pelicula es una
parte integral de la experiencia audiovisual que
enriquece la narrativa y profundiza la conexién
emocional entre los espectadores y los personajes
en la pantalla.

A. Creacién de atmésfera: los sonidos ambien-
tales —como el susurro del viento en un bos-
que o el bullicio de una ciudad—, pueden
establecer el escenario y sumergir a los es-
pectadores en el mundo de la pelicula. Eso
ayuda a contextualizar la historia y a hacer
que el entorno se sienta mas realista.



A. Expresién de emociones: la musica y los
efectos sonoros pueden intensificar las emo-
ciones que los personajes experimentan.
Una melodia suave puede resaltar la ternura
en una escena romantica, mientras que un
crescendo musical puede aumentar la tensién
en un momento de accién.

B. Caracterizacién de personajes: la eleccién de
la musica asociada a un personaje puede re-
velar mucho sobre su personalidad, sus mo-
tivaciones y su evolucidn a lo largo de la pe-
licula. Por ejemplo, un cambio en la musica
que acompafia a un personaje puede indicar
un cambio en su arco de desarrollo.

C. Simbolismo y metafora: los sonidos también
pueden utilizarse de manera simbdlica para
transmitir ideas abstractas o conceptos en la
pelicula. Por ejemplo, un zumbido constante
podria representar una sensacién de opre-
sién, mientras que el sonido del viento pue-
de simbolizar libertad o introspeccion.

D. Narracién no verbal: en muchas ocasiones
el sonido puede comunicar informacién
que no se expresa verbalmente. Por ejem-
plo, el timbre de un teléfono puede indicar
una llamada importante, o el chirriar de una
puerta puede sugerir la entrada de un nuevo
elemento en la trama.

En Gravity, la ausencia de sonido en el espacio
se destaca en varias escenas, creando un con-
traste impactante con los momentos de inten-
sidad sonora. Cuando los personajes estan en el
espacio, el silencio total agrega una sensacién de
aislamiento y vulnerabilidad que hace sentir la
inmensidad y la soledad del espacio de manera
visceral. Luego, en momentos claves, la pelicu-
la introduce sonidos agudos y ensordecedores,
como la respiracién acelerada de los astronautas
o el choque de escombros contra sus trajes espa-
ciales. Esos sonidos repentinos aumentan la ten-
sién y la angustia emocional, lo que mantiene al
espectador al borde del asiento.

En resumen, el sonido en el cine es una herra-
mienta multifacética que desemperia un papel

crucial en la creacién de una experiencia cine-
matografica rica y envolvente. Su capacidad
para influir en las emociones, caracterizar per-
sonajes y transmitir informacién de manera no
verbal le convierte en un componente esencial
en la narracién cinematografica.

CONCLUSIONES

El sonido en el cine es una herramienta pode-
rosa que enriquece la narrativa, intensifica las
emociones y mejora la experiencia del especta-
dor. Su capacidad para crear atmosferas, carac-
terizar personajes y transmitir informacién no
verbal le convierte en un componente esencial
en la narracién cinematografica. A medida que
avance la tecnologia, la colaboracién entre la IA
y los profesionales del sonido puede llevar a re-
sultados innovadores en la industria.
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